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INSTRUCCIONES DEL JUEGO



1. COMPONENTES

* 50 cartag ilugtradag con treg preguntag multinivel.
* 50 fichag de | punto.

* 5 cartag de equipo Parqueg Naturales
(“Log Aleornocales”; “Ectrecho”,
“Bahia de Cadiz”, “Sierra de Grazalema”
y “La Brefia y Mariemag de Barbate”).

2. OBJETIVO DEL JUEGO
* Log equipos deberan obtener el mayor
namero de puntog contegtando a lag ﬁ@\hl
preguntag de lag cartag ilustradag. 1PUN
. To
3. PREPARACION

* Log equipog (minimo dog, maximo cinco) deben
estar formadog por un minimo de un jugador
y un maximo de tres.

* 15 cartag de nivel
(5 huevog, 5 orugas y 5 mariposag).

* Cada grupo de participantes gelecciona una carta
de equipo.

* | Reglamento.

* A cada jugador <e le proporciona una carta de nivel
Ecta carta de nivel debera estar siempre vigible
para todos log jugadores y en ecpecial para aquella
persona que vaya a leer lag preguntag.
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* El nivel de cada jugador ectar4 relacionado con
el ciclo de primaria que ecté cursando el alumnado
en el momento del juego y e corregpondera con
lag siquientes cartag de nivel:

> * Huevos: alumnos de primer ciclo
de primaria (de 6 a 8 ariog).

* Orugas: alumnog de gegundo ciclo
de primaria (de 8 a 10 ariog).

* Mariposas: alumnog de tercer ciclo
de primaria (de [0 a 12 afiog).

* Bargja lag cartag ilustradag
y coldealag con la ilugtracion hacia arriba.

4. tL JUEGO

* Hay dog modalidades de juego:

* Juego de nivel: pengado para jugar en una
clage con alumnog del migmo grado. Todos log
jugadoreg, por tanto, perteneceran al migmo nivel

* Juego de multigrado: [dealmente log equipos
deben de egtar formadog por un huevo,
una oruga y una maripoga, pero el reparto de log
participantes en log equipos no eg determinante
para el recultado del juego.

* El equipo que inicie la ronda de preguntag
gelecciona una carta ilugtrada y ge la ofrece a
cualquier otro participante de otro equipo para que
gea egte quien lea la pregunta que le corregponda.



* En log cagog de equipog formadog por mag
de un participante, comenzar a regponder a lag
preguntag en orden creciente de edad:
huevo ® oruga $ maripoga.

5. FIN DE LA PARTIDA

La partida finalizar4 en el momento en que terminen
lag cartag ilustradag.

* El jugador encargado de la lectura de la pregunta
ger4 quien vea la carta ilustrada celeccionada
y leera en voz alta la pregunta pertinente al nivel
del jugador a quien le corregponda regponder.

El equipo con mayor puntuacion sera el ganador.

En cago de empate, el jugador mag joven de cada
equipo empatado ger4 el encargado de contestar a
una pregunta realizada a todos log equipos con igual

* Si el jugador contesta correctamente 4 la pregunta puntuacion.

l [ equipo cogera una fic tuacion.
realizada, el equipo cogera un ficha de punfuacion El jugador que anteg conteste acertadamente a la

pregunta ger4 el vencedor de la partida.

LEMPEZAMOSY

* Si el jugador no conoce la respuecta cedera el turno
al siguiente_jugador en edad dentro de eu equipo.
Si, por el contrario, el jugador inicial da una
regpuesta incorrecta el equipo no tendra
oportunidad de responder y pasara el turno al
giguiente equipo.
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